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ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ

ОБЩЕРАЗВИВАЮЩАЯ ПРОГРАММА
«РОБОМИР»

для обучающихся  4-5 классов

Направленность: техническая

Срок реализации: 1 год (144 часа)

	Автор-составитель:

Лаврентьева Ю.Ю.
учитель начальных классов, 

педагог дополнительного

образования


ЗАИНСК 2023

Информационная карта образовательной программы

	1.
	Образовательная организация
	МБОУ «ЗСОШ №2» ЗМР РТ

	2.
	Полное название программы
	«Робомир»



	3.
	Направленность программы
	техническая

	4.
	Сведения о разработчиках
	

	4.1
	ФИО, должность
	Лаврентьева Юлия Юрьевна, педагог дополнительного образования

	5.
	Сведения о программе:
	

	5.1
	Срок реализации
	1 год

	5.2
	Возраст обучающихся
	9-12

	5.3
	Характеристика программы:

 - тип программы
- вид программы

- принцип проектирования программы
- форма организации содержания и учебного процесса
	-дополнительная общеобразовательная программа
-общеразвивающая

-однопрофильная; принцип последовательного и постепенного расширения теоретических знаний, практических умений и навыков.

-групповая

	5.4
	Цель программы
	Обеспечение развития творческих способностей и интересов учащихся с учетом особенностей их развития через обучение основам робототехники.

	5.5
	Образовательные модули (в соответствии с уровнями сложности содержания и материала программы)
	Стартовый уровень – обучение основам робототехники.

	6. 
	Формы и методы образовательной деятельности


	проектная деятельность; 

практический метод 

частично-поисковый метод

объяснительно-иллюстративный метод

	7.
	Формы мониторинга результативности
	Беседа с целью проверки полученных знаний. Входная, промежуточная и итоговая аттестация (выставка).
Входная: педагогическое наблюдение, собеседование.

Текущая: устный опрос, карточки-задания, практическая работа, игры-задания.

Итоговая: выставка, творческая работа, 

	8.
	Результат реализации программы
	виды аттестации детей,

участие в олимпиадах, конкурсах

	9.
	Дата утверждения и последней корректировки программы
	29.08.2023г.

	10.
	Рецензенты
	Заместитель директора по воспитательной работе МБОУ «ЗСОШ №2»  Красильникова Е.Н.



Пояснительная записка

Программа разработана на основе дополнительной общеразвивающей программы «Заинская средняя общеобразовательная школа№2» ЗМР РТ на 2023-2024 учебный год, принятой на заседании педагогического совета, протокол№1 от 29.08.2023

Основополагающими при проектировании и составлении дополнительной общеразвивающей программы кружка «Робомир» являются следующие документы: 

1. Федеральный закон об образовании в Российской Федерации от 29.12.2012 №273-ФЗ (с изменениями и дополнениями);

2. Федеральный закон от 31 июля 2020 г. № 304-ФЗ «О внесении изменений в Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» по вопросам воспитания обучающихся»;

3. Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года, утвержденная Распоряжением Правительства РФ от 31 марта 2022 г. №678-р;

4. Федеральный проект «Успех каждого ребенка» в рамках Национального проекта «Образование», утвержденного Протоколом заседания президиума Совета при Президенте Российской Федерации по стратегическому развитию и национальным проектам от 3.09.2018 №10;

5. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 3.09.2019 №467 «Об утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного образования детей»;

6. Федеральный закон от 13 июля 2020 г. №189-ФЗ «О государственном (муниципальном) социальном заказе на оказание государственных (муниципальных) услуг в социальной сфере» (с изменениями и дополнениями, вступившими в силу с 28.12.2022 г.);

7. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 27 июля 2022 г. №629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;

8. СП 2.4. 3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи», утвержденные Постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28.09.2020 г. №28;

9. «Методические рекомендации по проектированию и реализации дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ» в новой редакции, направленные Республиканским центром внешкольной работы Республики Татарстан, г.Казань, 2023 г.;

10. Устав МБОУ «Заинская средняя общеобразовательная школа№2» ЗМР РТ;

Актуальность программы
Интенсивное использование роботов в быту и на производстве требует, чтобы пользователи обладали современными знаниями в области управления роботами, что позволит развивать более новые, умные, безопасные и продвинутые автоматизированные системы. Необходимо прививать интерес обучающихся к областям робототехники и автоматизированных систем. Чтобы достичь высокого уровня творческого и технического мышления, дети должны пройти все этапы конструирования. Необходимо помнить, что такие задачи ставятся, когда обучающиеся имеют определённый уровень знаний, опыт работы, умения и навыки. 

 
Юные исследователи, войдя в занимательный мир роботов, погружаются в сложную среду информационных систем и цифровой техники. На теоретических и практических занятиях обучающиеся знакомятся с различными механизмами системами моделирования и исследования окружающего мира, изучают основные принципы конструирования механических систем, алгоритмы автоматического управления и устройство программируемых контроллеров.

Цель: обеспечение развития творческих способностей и интересов учащихся с учетом особенностей их развития через обучение основам робототехники.
Задачи:
Обучающие:
· дать первоначальные знания о конструкции  робототехнических устройств;

· научить  приемам сборки и программирования робототехнических устройств;

· сформировать общенаучные и технологические навыки конструирования и проектирования;

· ознакомить с правилами безопасной работы с инструментами.
Воспитывающие:

· формировать творческое отношение   к выполняемой работе;

· воспитывать умение работать в коллективе, эффективно распределять обязанности.
Развивающие:

· развивать творческую инициативу и самостоятельность;

· развивать психофизиологические качества учеников: память, внимание, способность логически мыслить, анализировать, концентрировать внимание на главном.

- 
Адресат программы
Программа рассчитана на детей младшего и среднего школьного возраста: 9-12 лет

Объем программы – 144 час.
Формы организации образовательного процесса – учебные занятия.  
При реализации программы используются следующие формы и методы образовательной деятельности: 

· проектная деятельность; 

· практический метод 

· частично-поисковый метод
· объяснительно-иллюстративный метод
Срок освоения программы – 1 год
Режим занятий – Занятия проводятся после уроков общеобразовательной школы. Время проведения занятий 1ч.30 мин. (пара) с переменой в 10 минут.
Планируемые результаты освоения  программы
Предметные:

· простейшие навыки программирования;

· моделирование роботов.

Метапредметные:

· алгоритмизированное планирование процесса познавательно-трудовой деятельности;

· определение адекватных имеющимся организационным и материально-техническим условиям способов решения учебной или трудовой задачи на основе заданных алгоритмов;

· поиск новых решений возникшей технической или организационной проблемы.

Личностные:

· проявление познавательных интересов и активности в данной области предметной технологической деятельности;

· развитие трудолюбия и ответственности за качество своей деятельности;

· овладение установками, нормами и правилами научной организации умственного и физического труда.

Учебно-тематический план
	№
	Название раздела, тема
	Количество часов

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1 Модуль Простые механизмы (116 ч.)

	1.
	Знакомство с конструктором
	12
	7
	5

	2.
	Устройство компьютера и основы  алгоритмизации
	8
	4
	4

	3.
	Сборка простейших схем и моделей
	24
	12
	12

	4.
	Виды передач и их взаимодействие
	28
	13
	15

	5
	Виды механизмов
	16
	7
	9

	6.
	Футбол как игровая ситуация для изучения работы системы датчиков
	16
	5
	11

	7
	Основы программирования как система управления роботами
	12
	5
	7

	2 Модель Сложные механизмы (28 ч.)

	8
	Интегрированные робототехнические системы
	12
	5
	7

	9.
	Приемы и способы конструирования технических систем
	12
	5
	7

	10.
	Экскурсия
	4
	-
	4

	
	ИТОГО:
	144
	63
	81


Содержание программы
	№
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации/

контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1 Модуль Простые механизмы

	1.
	Знакомство с конструктором
	12
	7
	5
	Групповой опрос

Тест на компьютере по теме «Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе».



	1.1
	Мир робототехники
	2
	2
	-
	

	1.2
	Знакомство с конструктором. Название деталей 
	2
	1
	1
	

	1.3
	Знакомство с конструктором. Понятия прочности и жесткости конструкции.
	2
	1
	1
	

	1.4
	Знакомство с конструктором. Оптимальный расход деталей.
	2
	1
	1
	

	1.5
	Что такое проект? Создание проекта.
	2
	1
	1
	

	1.6
	Проект. Защита проекта.
	2
	1
	1
	

	2.
	Устройство компьютера и основы алгоритмизации
	8
	4
	4
	Блиц - опрос,

диагностическое исследование;
выполнение обобщающих заданий по теме раздела



	2.1
	 Устройство компьютера
	2
	1
	1
	

	2.2
	Программное обеспечение робототехнического конструктора
	2
	1
	1
	

	2.3
	Приемы работы за компьютером 
	2
	1
	1
	

	2.4
	Алгоритм. Основные свойства алгоритма
	2
	1
	1
	

	3.
	Сборка простейших схем и моделей
	24
	12
	12
	Опрос,

самоконтроль учащихся своей работы,

рефлексия, диагностическое исследование



	3.1
	Знакомство с комплектацией робототехнического конструктора 
	4
	2
	2
	

	3.2
	Мотор и ось. Зубчатое колесо. 
	2
	1
	1
	

	3.3
	Понижающая зубчатая передача. Шкивы и ремни.
	2
	1
	1
	

	3.4
	Повышающая зубчатая передача. Датчик наклона.
	2
	1
	1
	

	3.5
	Перекрестная ременная передача.
	2
	1
	1
	

	3.6
	Скорость.
	2
	1
	1
	

	3.7
	Датчик расстояния. Коронное зубчатое колесо.
	2
	1
	1
	

	3.8
	Рычаг. Виды рычагов.
	2
	1
	1
	

	3.9
	Червячная зубчатая передача. Кулачок. 
	2
	1
	1
	

	3.10
	Блоки управления.
	4
	2
	2
	

	4.
	Виды передач и их взаимодействие
	28
	13
	15
	Опрос групповой,

самоконтроль учащихся своей работы,

соревнования,

демонстрация и защита 
законченного проекта

	4.1
	Гоночная машина
	2
	1
	1
	

	4.2
	Силовая машина. Преодоление препятствий.
	2
	1
	1
	

	4.3
	Угловая передача. Мельница.
	2
	1
	1
	

	4.4
	Карусель.
	2
	1
	1
	

	4.5
	Рыболов
	2
	1
	1
	

	4.6
	Манипулятор
	4
	2
	2
	

	4.7
	Рисовальщик
	4
	2
	2
	

	4.8
	Вилочный погрузчик
	2
	1
	1
	

	4.9
	Паровоз
	4
	2
	2
	

	4.10
	«Творческая мастерская» Итоговая работа
	4
	1
	3
	

	5
	Виды механизмов
	16
	7
	9
	Опрос,

самоконтроль учащихся своей работы,

презентация творческих работ. Проведение соревнований.

	5.1
	Крокодил
	2
	1
	1
	

	5.2
	Клешня
	2
	1
	1
	

	5.3
	Повторный инструктаж по технике безопасности. Кулачковый механизм 
	2
	1
	1
	

	5.4
	Рычащий лев
	2
	1
	1
	

	5.5
	Турнир. Манипуляторы.
	2
	1
	1
	

	5.6
	Порхающая птица
	2
	1
	1
	

	5.7
	Турнир. Итоговая работа.
	2
	-
	2
	

	5.8
	Веселый зоопарк. Презентация проекта.
	2
	1
	1
	

	6.
	Футбол как игровая ситуация для изучения работы системы датчиков
	16
	5
	11
	Самоконтроль учащихся своей работы,

презентация творческих работ

Проведение соревнований

Проведение открытого занятия для родителей

	6.1
	Футбол.
	2
	1
	1
	

	6.2
	Нападающий.
	2
	1
	1
	

	6.3
	Вратарь.
	2
	1
	1
	

	6.4
	Защитник.
	2
	1
	1
	

	6.5
	Ликующие болельщики .
	2
	1
	1
	

	6.6
	Турнир. Футбол .
	2
	-
	2
	

	6.7
	На футбол иду с семьей.
	2
	-
	2
	

	6.8
	Турнир. Футбольный мяч.
	2
	-
	2
	

	7
	Основы программирования как система управления роботами
	12
	5
	7
	Самоконтроль учащихся своей работы.

Демонстрация и защита проекта.



	7.1
	Арифметика..
	2
	1
	1
	

	7.2
	Самолет.
	2
	1
	1
	

	7.3
	Великан.
	2
	1
	1
	

	7.4
	Шагающий робот.
	2
	1
	1
	

	7.5
	Спасатели вперед.
	2
	1
	1
	

	7.6
	«Творческая мастерская». Итоговая работа.
	2
	-
	2
	

	2 Модуль Сложные механизмы

	8
	Интегрированные робототехнические системы
	12
	5
	7
	Опрос,

самоконтроль учащихся своей работы,

демонстрация и защита законченного проекта.

	8.1
	Башенный кран.
	2
	1
	1
	

	8.2
	Первые в мире аттракционы .
	2
	1
	1
	

	8.3
	Спирограф.
	2
	1
	1
	

	8.4
	Геймпад-контроллер .
	2
	1
	1
	

	8.5
	Мой робот.
	2
	1
	1
	

	8.6
	Выставка творческих моделей.
	2
	-
	2
	

	9.
	Приемы и способы конструирования технических систем
	12
	5
	7
	Опрос,

самоконтроль учащихся своей работы.

	9.1
	Чудесные изобретения .
	2
	1
	1
	

	9.2
	Гиробой.
	2
	1
	1
	

	9.3
	Регулировщик.
	2
	1
	1
	

	9.4
	Светофор.
	2
	1
	1
	

	9.5
	Промышленный робот
	2
	1
	1
	

	9.6
	Мое чудесное изобретение
	2
	-
	2
	

	10.
	Экскурсия
	4
	-
	4
	-

	10.1
	Виртуальные экскурсии на автомобильный завод «Соллерс-Елабуга».
	2
	-
	2
	

	10.2
	Виртуальные экскурсии на автомобильный завод «Toyota».
	2
	-
	2
	

	
	ИТОГО:
	144
	63
	81
	


Содержание программы 

Первый модуль

Раздел 1.   Вводное занятие. Знакомство с конструктором (12 часов)

1.1 Тема: Мир робототехники

Теория: Введение в науку о роботах. Основные виды роботов, их применение. Направления развития робототехники. Новейшие достижения науки и техники в смежных областях. Правила организации рабочего места. Техника безопасности.

1.2 Тема: Знакомство с конструктором. Название деталей
Теория: Название деталей конструктора, варианты соединения деталей друг с другом.

Практика: Разбор деталей базового набора технического конструктора.
1.3 Тема: Знакомство с конструктором. Понятие прочности и жесткости конструкции. 

Теория: Знакомство с набором технического конструктора LEGO WeDo 2.0 или его аналогом, основными устройствами набора. Изучение понятий прочности, жесткости.  
Практика: Создание модели «Башня», разработка алгоритма действия модели.
1.4 Тема: Знакомство с конструктором. Оптимальный расход деталей.

Теория: Знакомство с набором технического конструктора.  Основные детали.

Практика: Сборка экономичных конструкции. Демонстрация моделей.
1.5 Тема: Что такое проект? Создание проекта.

Теория: Знакомство с понятием «проект», и его основными составляющими.

Практика: разработка своей модели из конструктора, алгоритма ее действия, создание управляющей программы.

1.6 Тема: Проект. Защита проекта.

Теория: Правила  публичного выступления.

Практика: Испытание действующей модели. Выступления и защита проекта.
Раздел 2. Устройство компьютера и основы алгоритмизации (8 часов)

2.1 Тема: Устройство компьютера.

Теория: Основные сведения о компьютере. Внутренние и внешние устройства. 

Практика: Знакомство с программной средой LEGO Education WeDo 2.0 

2.2 Тема: Программное обеспечение робототехнического конструктора

Теория: Перечень терминов. Звуки. Фоны экранов. 

Практика: Создание модели из конструктора, создание управляющей программы.

2.3 Тема: Изучение функциональных клавиш 

Теория: Клавиатура. Функциональные клавиши. Сочетание клавиш

Практика: создание управляющей программы и с использованием функциональных клавиш.  
2.4 Тема: Алгоритм. Основные свойства алгоритма

Теория: Алгоритм. Знакомство с понятием алгоритма. 

Практика: Создание модели из конструктора, разработка алгоритма действия модели.

Раздел 3. Сборка простейших схем и моделей (24 часа)

Тема 3.1
Знакомство с комплектацией робототехнического конструктора 

Теория: Принцип работы коммутатора, двигателя, их назначение при создании роботов. 

Практика: Создание конструкции с использованием коммутатора и двигателя. Подвижная конструкция.
Тема 3.2
Мотор и ось. Зубчатое колесо 

Теория: Мотор и ось. Зубчатые колесо. Промежуточное зубчатое колесо. 

Практика: Сборка модели зубчатой передачи.
Тема 3.3
Понижающая зубчатая передача. Шкивы и ремни.

Теория: Понижающая зубчатая передача.
Практика: Сборка модели понижающей зубчатой передачи.
Тема 3.4
Повышающая зубчатая передача. Датчик наклона

Теория: Повышающая зубчатая передача. Датчик наклона. 
Практика: Сборка модели повышающей зубчатой передачи с использованием датчика наклона. 
Тема 3.5
Перекрестная ременная передача. 

Теория: Ременная передача.
Практика: Сборка модели перекрестной ременной передачи.

Тема 3.6
Скорость

Теория: Понятие скорости. Снижение, увеличение скорости. 

Практика: Сборка модели с изменением скорости.

Тема 3.7
Датчик расстояние. Коронное зубчатое колесо

Теория: Датчик расстояния. Коронное зубчатое колесо.
Практика: Сборка модели с датчиком расстояния.

Тема 3.8
Рычаг. Виды рычагов

Теория: Изучение принципов работы рычага, и рассмотрение их видов.
Практика: Сборка модели рычага.

Тема 3.9
Червячная зубчатая передача. Кулачок. 

Теория: Червячная зубчатая передача. Кулачок.

 Практика: Сборка модели червячной передачи и кулачком.

Тема 3.10
Блоки.

Теория: Блок «Цикл». Блок «Экран». Блок «Вычесть из Экрана». 

Практика: Сборка модели, работа с блоками. 

Раздел 4.  Виды передач и их взаимодействие. (28 часов)

Тема 4.1
Гоночная машина

Теория: История гонок. Правила Соревнований
Практика: Сборка модели гоночной машины, проведение соревнований между группами. 
Тема 4.2
Силовая машина. Преодоление препятствий

Теория: Понятие силовой машины. Преодоление препятствий. 
Практика: Сборка модели силовой машины, проведение соревнований между группами.
Тема 4.3
Угловая передача. Мельница

Теория: Изучение видов мельниц. Принципы работы сооружений. 
Практика: Создание проекта мельница. Защита проекта.
Тема 4.4
Карусель

Теория: Механизмы аттракционов.
Практика: Создание проекта карусель. Защита проекта.
Тема 4.5   Рыболов

Теория: Механизмы, используемые в рыболовных удочках.
Практика: Создание проекта удочка. Защита проекта.
 Тема 4.6
Манипулятор

Теория: История создания и принципы работы манипуляторов. Использования манипуляторов в промышленности.
Практика: Создание проекта манипулятор. Защита проекта.
Тема 4.7
Рисовальщик

Теория: Применение реечной передачи.
Практика: Создание проекта рисовальщик. Защита проекта. 

Тема 4.8
Вилочный погрузчик

Теория: Использование вилочного погрузчика. 
Практика: Создание проекта вилочный погрузчик. Защита проекта.  
Тема 4.9 Паровоз

Теория: Истории создания паровозов. 
Практика: Создание проекта «Паровоз». Защита проекта.  
Тема 4.10
«Творческая мастерская» Итоговая работа

Теория: Обобщение по теме «Механизмы и передачи».

Практика: Создание собственного проекта на свободную тему. Защита проекта.  
Раздел 5. Виды механизмов (16 часов)

Тема 5.1
Крокодил

Теория: Среда обитания крокодилов, доклады учащихся о крокодилах.
Практика: Сборка модели «Голодный аллигатор».
Тема 5.2
Клешня

Теория: Механизмы использованные при конструировании «Клешни».
Практика: Сборка модели «Клешня».
Тема 5.3
Повторный инструктаж по технике безопасности. Кулачковый механизм 

Теория: Области применения кулачкового механизма. Повторный инструктаж по технике безопасности.
Практика: Сборка модели «Вагонетка».
Тема 5.4 Рычащий лев

Теория: Механизм устройства захвата. 

Практика: Сборка модели «Рычащий лев».
Тема 5.5 Турнир. Манипуляторы.

Теория: Знакомство с правилами соревнований 

Практика: Сборка модели «Манипулятор». Проведение соревнований.
Тема 5.6 Порхающая птица 

Теория: Машущие двигатели летательных аппаратов и их природных аналогов. 

Практика: Сборка модели «Птицы».
Тема 5.7 Турнир. Итоговая работа

Практика: Итоговая работа: Сборка своих моделей. Соревнования. 

Тема 5.8 Веселый зоопарк. Презентация проекта

Теория: Доклады о знаменитых зоопарках.
Практика: Итоговая работа «Веселый зоопарк». Сборка своих моделей.

Раздел 6. Футбол как игровая ситуация для изучения работы системы датчиков (16 часов)

Тема 6.1
Футбол

Теория: Что такое футбол, правила игры.

Практика: Сборка модели «Нападающий».
Тема 6.2
Нападающий

Теория: Механизмы передачи и захвата мяча. Обсуждение на основе презентаций, обучающихся об известных футболистах.

Практика: Сборка модели «Нападающий».
Тема 6.3
Вратарь

Теория: История российского футбола.

Практика: Сборка модели «Вратарь».
Тема 6.4
Защитник

Теория: Кто такие защитники?

Практика: Сборка модели «Вратарь».
Тема 6.5
Ликующие болельщики 

Теория: Невербальное выражение информации на основе поведения фанатов футбола. Кто такие фанаты футбола?

Практика: Сборка модели «Ликующие болельщики».
Тема 6.7
Турнир. Футбол 

Практика: Разработка своей модели «Футболист». Проведение турнира.
Тема 6.8
На футбол иду с семьей

Практика: Доработка своей модели «Футболист». Открытый урок для родителей.
Тема 6.9
Турнир. Футбольный мяч

Практика: Проведение футбольного матча со своими моделями «Футболист».
Раздел 7. Основы программирования как система управления роботами  (12 часов)

Тема 7.1 Арифметика

Теория: Использование арифметических блоков для решения задач.

Практика: Сборка модели «Вертолёт».
Тема 7.2 Самолет

Теория: Что мы знаем о самолетах, доклады учащихся.

Практика: Сборка модели «Спасение самолета».
Тема 7.3 Великан

Теория: Доклады о великанах.
Практика: Сборка модели «Спасение от великана».
Тема 7.4 Шагающий робот

Теория: Принципы работы шагающего робота.

Практика: Сборка модели «Шагающий робот».
Тема 7.5 Спасатели вперед

Теория: Доклады обучающихся о кораблях.

Практика: Сборка модели «Спасатели вперед» 

Тема 7.6 «Творческая мастерская». Итоговая работа

Практика: Итоговая работа. 

2 МОДУЛЬ

8. Интегрированные робототехнические системы (12 часов)

Тема 8.1
Башенный кран

Теория: Первые в мире башенный кран, использование их на практике.

Практика: Сборка модели «Башенный кран».
Тема 8.2
Первые в мире аттракционы

Теория: Первые в мире аттракционы.

Практика: Сборка модели «Колесо обозрения».
Тема 8.3
Спирограф

Теория: Первые в мире спирограф, область их применения.

Практика: Сборка модели «Спирограф».
Тема 8.4
Геймпад-контроллер 

Теория: История создания контроллеров, их область применения. 

Практика: Сборка модели «Геймпад-контроллер».
 Тема 8.5
Мой робот

Практика: Создание своего робота. Защита проекта.
Тема 8.6
Выставка творческих моделей

Практика: Доработка робота, выставка моделей.
Раздел 9.  Приемы и способы конструирования технических систем (12 часов)
Тема 9.1
Чудесные изобретения 

Теория: Эволюция техники.

Практика: Сборка модели «Верхом на драконе».
Тема 9.2
Гиробой

Теория: Балансирующие механизмы.
Практика: Сборка модели «Гиробой».
Тема 9.3
Регулировщик

Теория: Когда появились первые регулировщики.

Практика: Сборка модели «Регулировщик».
Тема 9.4
Светофор

Теория: Когда появились первые светофоры, доклады учащихся.

Практика: Сборка модели «Светофор».
Тема 9.5
Промышленный робот

Теория: Что мы знаем о промышленной робототехнике.

Практика: Сборка модели «Промышленный робот».
Тема 9.6
Мое чудесное изобретение

Практика: Разработка и защита своего проекта.  
Раздел 10.  Экскурсия (4 часа)

Тема 10.1
Робототехнические комплексы в автомобилестроении?

Практика: Виртуальные экскурсии на автомобильный завод «Соллерс-Елабуга» и «Toyota».
Календарно-тематическое планирование

	№
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Сроки проведения
	Примечание

	
	
	
	План
	Факт
	

	1
	Мир робототехники
	2
	05.09
	
	

	2
	Знакомство с конструктором. Название деталей 
	2
	07.09
	
	

	3
	Знакомство с конструктором. Понятия прочности и жесткости конструкции.
	2
	12.09


	
	

	4
	Знакомство с конструктором. Оптимальный расход деталей.
	2
	14.09
	
	

	5
	Что такое проект? Создание проекта.
	2
	19.09
	
	

	6
	Проект. Защита проекта.
	2
	21.09
	
	

	7
	 Устройство компьютера
	2
	26.09
	
	

	8
	Программное обеспечение робототехнического конструктора
	2
	28.09
	
	

	9
	Приемы работы за компьютером 
	2
	03.10
	
	

	10
	Алгоритм. Основные свойства алгоритма
	2
	05.10
	
	

	11
	Знакомство с комплектацией робототехнического конструктора 
	4
	10.10

12.10
	
	

	12
	Мотор и ось. Зубчатое колесо. 
	2
	17.10
	
	

	13
	Понижающая зубчатая передача. Шкивы и ремни.
	2
	19.10
	
	

	14
	Повышающая зубчатая передача. Датчик наклона.
	2
	24.10


	
	

	15
	Перекрестная ременная передача.
	2
	26.10
	
	

	16
	Скорость.
	2
	07.11
	
	

	17
	Датчик расстояния. Коронное зубчатое колесо.
	2
	09.11
	
	

	18
	Рычаг. Виды рычагов.
	2
	14.11
	
	

	19
	Червячная зубчатая передача. Кулачок. 
	2
	16.11
	
	

	20
	Блоки управления.
	4
	21.11

23.11
	
	

	21
	Гоночная машина
	2
	28.11
	
	

	22
	Силовая машина. Преодоление препятствий.
	2
	30.11
	
	

	23
	Угловая передача. Мельница.
	2
	05.12
	
	

	24
	Карусель.
	2
	07.12
	
	

	25
	Рыболов
	2
	12.12
	
	

	26
	Манипулятор
	2
	14.12
	
	

	27
	Манипулятор. Закрепление
	2
	19.12
	
	

	28
	Рисовальщик
	2
	21.12
	
	

	29
	Рисовальщик. Закрепление.
	2
	26.12
	
	

	30
	Вилочный погрузчик
	2
	28.12
	
	

	31
	Паровоз
	2
	09.01
	
	

	32
	Паровоз. Закрепление
	2
	11.01
	
	

	33
	«Творческая мастерская» Итоговая работа
	2
	16.01
	
	

	34
	Обезьяна
	2
	18.01
	
	

	35
	Крокодил
	2
	23.01
	
	

	36
	Клешня
	2
	25.01
	
	

	37
	Повторный инструктаж по технике безопасности. Кулачковый механизм 
	2
	30.01
	
	

	38
	Рычащий лев
	2
	01.02
	
	

	39
	Турнир. Манипуляторы.
	2
	06.02
	
	

	40
	Порхающая птица
	2
	08.02
	
	

	41
	Турнир. Итоговая работа.
	2
	13.02
	
	

	42
	Веселый зоопарк. Презентация проекта.
	2
	15.02
	
	

	43
	Футбол.
	2
	20.02
	
	

	44
	Нападающий.
	2
	22.02
	
	

	45
	Вратарь.
	2
	27.02
	
	

	46
	Защитник.
	2
	29.02
	
	

	47
	Ликующие болельщики .
	2
	05.03
	
	

	48
	Турнир. Футбол .
	2
	07.03
	
	

	49
	На футбол иду с семьей.
	2
	12.03
	
	

	50
	Турнир. Футбольный мяч.
	2
	14.03
	
	

	51
	Арифметика..
	2
	19.03
	
	

	52
	Самолет.
	2
	21.03
	
	

	53
	Великан.
	2
	02.04
	
	

	54
	Шагающий робот.
	2
	04.04
	
	

	55
	Спасатели вперед.
	2
	09.04
	
	

	56
	«Творческая мастерская». Итоговая работа.
	2
	11.04
	
	

	57
	Башенный кран.
	2
	16.04
	
	

	58
	Первые в мире аттракционы
	2
	18.04
	
	

	59
	Спирограф.
	2
	23.04
	
	

	60
	Геймпад-контроллер 
	2
	25.04
	
	

	61
	Мой робот.
	2
	30.04
	
	

	62
	Выставка творческих моделей.
	2
	02.05
	
	

	63
	Чудесные изобретения 
	2
	07.05
	
	

	64
	Гиробой.
	2
	09.05
	
	

	65
	Регулировщик.
	2
	14.05
	
	

	66
	Светофор.
	2
	16.05
	
	

	67
	Промышленный робот
	2
	21.05
	
	

	68
	Мое чудесное изобретение
	2
	23.05
	
	

	69
	Виртуальная экскурсия на автомобильный завод «Соллерс-Елабуга».
	2
	28.05
	
	

	70
	Виртуальная экскурсия на автомобильный завод «Toyota»
	2
	30.05
	
	

	
	ИТОГО:
	144
	
	
	


Приложения
Организационно-педагогические условия реализации программы

Формы аттестации /контроля 

Основными методами контроля и управления образовательным процессом в работе объединения является

· проверочная работа,

· самостоятельная работа,

· защита проектов.
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